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Ukupno: /30 = %

Napomena: Ukoliko u zadatku nesto nije dovoljno preciznoidisiino, student treba da
uvede razumnu pretpostavku, da je uokviri (da dakée prepoznala prilikom ocenjivanja) i
da nastavi da izgdaje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedertpostavke.
Ocenjivanje unutar potpitanja je po sistemu "svaidta", odnosno nema parcijalnih poena.
Kod pitanja koja imaju pordene odgovore trebsamo zaokruziti jedan odgovor. Na ostala
pitanja odgovaraititko, kratko i precizno.
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1.

(10 poena) Raspor@vanje procesa

U nekom sistemu koristi 9dultilevel Feedback-Queue ScheduliidFQS) na sled® n&tin:

Postoje tri reda spremnih procesa: H#gh Priority), MP (Medium Priority) i LP
(Low Priority).

Globalni algoritam raspodésanja je po prioritetu, s tim da HP ima najvisi,LB
najnizi prioritet.

Raspordivanje u svim redovima jeRound-Robin (RR), samo sa razitim
vremenskim kvantumom koji se dodeljuje procesima.

Procesima koji se uzimaju iz HP dodeljuje se vreskekRvantum 4, onima koji se
uzimaju iz MP vremenski kvantum 8, a onima iz LRukium 16.

Proces koji je tek postao spreman (bio je blokitaje tek kreiran) smesSta se u red
prema proceni duzine svog slédg naleta izvrSavanj&CPU burs} na sledé& naiin:
ako je procenac< 4, stavlja se u red HP; ako je procena#®<<8, stavlja se u red MP;
inate se stavlja u red LP.

Procena duzine sleéleg naleta izvrSavanja vrSi se eksponencijalnimdigaganjem
sa koeficijentonw = 1/2 i pamti se kao ceo broj (vrSi se odsecanjemcunavanju).
Proces kome je istekao vremenski kvantum smestaMe ako je prethodno bio uzet
iz HP, odnosno u LP ako je prethodno bio uzet iziMEP.

Posmatra se jedan proces koji ima stedealete izvrSavanja (oz¥eni sa C i duzinom
trajanja naleta) i ulaznol/izlazne operacije (@zme sa I/O), i sa getnom procenom= 3:

C13,1/0, C2,1/0, C9, 1/0, C12, 1/0, C3

a)(7)

Dati oznake redova spremnih procesa (HP, MB, u koje je ovaj proces redom

stavljan, i to za svako stavljanje procesa u nekradova spremnih (odgovor dati u obliku
npr. HP, MP, LP, LP, LP, ...)

Odgovor:

b)(3) Koja je vrednost procene duzine slestpnaleta izvrSavanjanakon ove sekvence?

Odgovor:z =
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2. (10 poena) M@duprocesna komunikacija pomd@u deljene promenljive

Na programskom jeziku Java implementirati mon@arput er ¢iji je interfejs dat dole. Ovaj
monitor treba da prihvati vrednost za dva operamday, koje uporedni procesi mogu da
dostavljaju pozivima procedukaiteX i witeY, respektivno. Monitor treba da primicteo
po jednu vrednost svakog od ta dva operanda, @firenx, pa tek onday (bas u tom
redosledu), i tek nakon Sto ih primi oba, moze davati zahtev z&itanje rezultata pozivom
funkcije read koja treba da vrati zbir ova dva poslednje primdjeoperanda. Tek kada neki
klijent tako prdita taj zbir, monitor moze ponovo da prihvati ngar operanada i y, tim
redom, i tako cikino.
public class Conputer {

public void witeX (double val);

public void witeY (double val);
public double read ();

}
ReSenje:
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3. (10 poena) M@uprocesna komunikacija razmenom poruka

Na programskom jeziku Java implementirati procgs #azi kao posrednik iznd klijenata

i servera. Klijent komunicira sadao jednim serverom. Posrednik od klijenta dobijeead i
port servera sa kojim zeli da komunicira. Nakonatogosrednik prostelje sve poruke od
klijenta ka zadatom serveru i sve odgovore od sarpeosléuje klijentu. Za svaku poruku,
serverce poslati t&ano jedan odgovor. Format poruke i odgovora jezatisve klijente i sve
servere (recimo jedna linija teksta). Obezbeditkdmunikacija izméu jednog para klijenta i
servera bude nezavisna od ostalih parova. Po @oluetposrednik treba da osluskuje port
6000 kako bi prihvatao zahteve od klijenata. Ngér@bno implementirati klijente i servere.

ReSenje:
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