Operativni sistemi 2

Vezbe 6
BASH Shell

Lista predmeta:
IR smer - 13e1130s2@lists.etf.rs
S| Smer - 13s1130s2@lists.etf.rs



Uvod

Shell — tekstualni interfejs korisnik-OS.
Cita i obraduje liniju po liniju.

Linija = niz rijeCi razmaknutih razmakom il
TAB-om.

Elementi linije:

komande — prva rec¢ u komandi,
argumenti,

opcije — obicno pocCinju sa ‘- i mogu imati svoje
argumente.



Izbor bash skoljke

* Komanda za provjeru podrazumjevane skoljke:
echo SSHELL
ispis bi trebao da sadrzi string "bash"
e Za promjenu shell-a:
chsh putanja_do_shella
* Najcesce putanje za bash shell:
= /bin/bash
= /usr/local/bin/bash



Fajl sistem u Linux-u

Sve pocinje od korjenog direktorijuma - /

Korjeni direktorijum sadrzi:

= Regularne fajlove,

= |zvrSne fajlove,

=  Druge direktorijume - koji mogu da sadrze isto sto i root.
Putanje se mogu zadati:

= apsolutno — pocinju sa /

= relativno — pocCinju nazivom direktorijuma ili sadrze
samo naziv fajla.

Direktorijumi se u putanji odvajaju kosom crtom '/'.



Radna putanja

Radna putanja + relativna putanja =
apsolutna putanja.

Moze se dobiti pokretanjem komande pwd.

Menja se komandom:
cd putanja_do_novog_direktorijuma

putanja do novog direktorijuma moze biti zadata relativno ili
apsolutno

direktorijum iznad se oznacava sa ..
tekudi direktorijum se oznacava sa .

poziv komande bez argumenata vraca korisnika u njegov home
direktorijum.

prosledivanjem znaka '-' se ponistava poslednja promjena
direktorijuma
=> dvostruka primjena nema efekta na tekudi direktorijum.



Home direktorijum

Svaki korisnik ima svoj polazni direktorijum.
Svi direktorijumi korisnika su najcesce smjesteni u
jedan zajednicki direktorijum:
= /home — direktorijum u kojem su najc¢esce direktorijumi
ostalih korisnika,
=  /home/0S2 — home direktorijum korisnika OS2

=  /home/0OS1 — home direktorijum korisnika OS1
Ako je ulogovan korisnik OS2:

=  /home/0S2/dir moZzemo zamjeniti sa ~/dir

= /home/0S1/dir mozemo zamjeniti sa ~/../0S1/dir

Skraceni zapis je posebno pogodan u slucaju da ne
znamo gdje se nalaze home direktorijumi.



Listanje sadrzaja direktorijuma

Is
Poziv bez opcija i argumenata ispisuje sve fajlove.
Najcesce koris¢ene opcije:
» -|—(long) prikazuje dodatne informacije o fajlu: prava pristupa, vrste
fajl, vrijeme kreiranja...
= -a—(all) lista i skrivene fajlove (fajlovi ciji naziv poCinje tackom).
" -s—(size) Stampa veli¢inu fajlova u blokovima

= -h-—(human-readable) prikazuje veli¢ine u bajtovima
= -R—(recursive) rekurzivno listanje poddirektorijuma
= --help —za ostale opcije

Ako se kao argument zada direktorijum, Stampa se sadrzaj zadatog
direktorijuma.

Ako se zada Sablon, Stampa se sve sto moze da se upari sa
Sablonom => ako se upari direktorijum, Stampa se njegov sadrza;j.



Listanje direktorijuma — opcija -

Sls -l

total O

drwxr-xr-x 2 stanislav stanislav 48 2007-05-26 12:07 dwiki
-rw-r--r-- 1 stanislav stanislav 0 2007-05-26 12:07 wiki
-rw-r--r-- 1 stanislav stanislav 0 2007-05-26 12:07 wikil
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Tip fajla: "d" direktorijum, "c" char dev, "b" block dev, "-" obican fajl.

Dozvole: "r" Citanje, "w" pisanje, "x" izvrSavanje, "-" ukinuta dozvola. Dozvole idu redom, po tri dozvole
za vlasnika, vlasnic¢ku grupu i sve ostale.

Broj Cvrstih veza ka tom fajlu. Svaki obican fajl ima makar jednu referencu na samog sebe, a direktorijum
dve, sam direktorijum i "." fajl u njemu.

Vlasnik fajla.

Vlasnicka grupa.

Velicina fajla.

Vreme poslednje promene.
Ime fajla.



Dzokeri i sabloni

Menjaju vise naziva fajlova i direktorijuma.
? — ekspanduje se u bilo koji znak.
* — ekspanduje se u 0 ili viSe proizvoljnih znakova.
[skup_slova] — ekspanduje se u jedan znak iz skupa.
[!skup_slova] — ekspanduje se u jedan znak koji nije u skupu.
Primjeri koris¢enja:
= |sp*-ispisuje sve fajlove u teku¢em direktorijumu Ciji naziv pocinje

slovom 'p’,
= s [a-c]* - ispisuje sve fajlove Ciji naziv pocinje nekim od slova a, b il
C
Napomena:

"  Zadatiizraz se ekspanduje, ako je moguce, i komanda se poziva sa
ekspandovanim vrednostima.
U suprotnom, prosleduje se izraz, sto moze dovesti do greske.



Viticaste zagrade

Ekspanduju se u jedan od proizvoljno zadatih
stringova odvojenih zapetama.

a{b,c,d}e se ekspanduje u:
abe ace ade

a{b,c{d..f}}g se ekspanduje:
abg acdg aceg acfg

Moze se koristiti i pri uparivanju naziva fajlova.



Kreiranje i brisanje direktorijuma

e Komanda za kreiranje:
mkdir naziv_direktorijuma

= Ako se navede putanja, svi direktorijumi prije
poslednjeg moraju postojati.

= Direktorijum koji se kreira ne sme postojati.
 Komanda za brisanje:
rmdir naziv_direktorijuma
= Direktorijum mora biti prazan.
= U suprotnom koristiti rm -r.



Osnovne komande za rad sa
fajlovima

cp — kopiranje (ako postoji istoimeni fajl, brise gal):
= cp stariFajl noviFajl
= cp -rstariDir noviDir
= cp fajll fajl2 fajl3 dir
mv — premjestanje zadatog fajla na novu putanju:
= mv starolme novolme
rm — brisanje zadatog(ih) fajla(ova):
= rm fajll fajl2 fajl3
= rm-rdir
Opcija —r se navodi za direktorijume kako bi se obradili
rekurzivno.



Prava pristupa fajlovima

Linuks definise prava za 3 kategorije:

= vl|asnik
" grupa
= ostali

Za svaku kategoriju definiSe po tri bita rwx:

" r—pravo Citanja

= W -—pravo upisa

" X —pravo izvrSavanja.
Tekuca prava pristupa se dobijaju komandom Is —I:
- rw- r-- r-- ...(ostatak linije)
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lzmena prava pristupa

* Komanda:
chmod mod fajl1 {fajl2 ...}

* Nove dozvole se mogu zadati:
= fiksno - tri oktalna broja, npr 641

" relativnho - navodi se onaj kome se mjenja pravo
pristupa [ugoa], potom [+-] u zavisnosti da li se
pravo dodjeljuje ili oduzima i na kraju prava koja se
dodjeljuju/oduzimaju [r][w][x]. Primjeri:

° U+r # vlasnik dobija pravo Citanja
e gu-w  # grupiivlasniku se oduzima pravo pristupa

e u+r, o-w #vlasniku se dozvoljava Citanje i ostalima zabranjuje
Citanje.



Trazenje fajla

 Komanda find kojoj se prosleduje:
" putanja od koje se krece u potragu, i
"  0pis onoga sto se trazi.
* Najcesci oblici:
= find dir -name "naziv" - trazi fajl zadatog naziva (case
sensitive),

" find dir -iname "naziv" - kao prethodno, osim case
insensitive,

= find dir -mtime n - trazi se fajl koji je modifikovan pre n
dana (navodi se posle jedne od prethodne dve opcije).
Ispred n moze doci
'-' - od poslednje izmjene proteklo je manje od n dana;
'+' - od poslednje izmjene proteklo je vise od n dana.



Poredenje fajlova i direktorijuma

Komanda:
diff [opcije] fajl1 fajl2
Opcije mogu da budu:
" g -uslucaju razlikovanja, samo ispisati da se razlikuju (ne
prikazivati razlike).

= -s-kao prethodno, samo u slucaju poklapanja.
= -r-ako se zeli rekurzivno poredenje sadrzaja direktorijuma.
= -y - prikazati fajlove jedan pored drugog.
Rezultat komande:
= 0-sadrzaji suisti
= 1 -sadrzaji su razliciti
= 2-dosloje do greske



Komunikacija sa programima

e Svaki program ima:
= standardni ulaz
= standardniizlaz

= standardniizlaz za greske
* Preusmjeravanje standardnog ulaza/izlaza:
" na nekifajl,
" pa standardniizlaz/ulaz nekog drugog programa.



Preusmjeravanje na fajlove

* Navodi se na kraju komande za pokretanje programa.
* Preusmjeravanje:

> izlazni_fajl — standardni izlaz se preusmjerava u fajl
izlazni_fajl.

< ulazni_fajl — preusmjerava standardni ulaz.
2> error_fajl — preusmjerava standardni izlaz za greske.

>> izlazni_fajl — Koristi se kao >, osim sSto se vrsi
dopisivanje na kraj postojeceg fajla.

2>&1 — preusmjerava standardni izlaz za greske na
standardni izlaz.

&> izlazni_fajl — preusmjerava standardni izlaz i
standardni izlaz za greske u izlazni_fajl



Nadovezivanje procesa cevima

progl <ulaz | prog2 | prog3 | ... | progN >izlaz
Standardni ulaz progl se preusmjerava na fajl ulaz.

Standardni izlaz progl se kroz cev preusmjerava na
standardni ulaz prog?2.

Standardni izlaz prog|i] se preusmjerava na standardni
ulaz prog[i+1], za i=1..N-1.

Standardniizlaz progN se preusmjerava u fajl izlaz.
Programi se izvrSavaju u paralelnim procesima.
Primjer ispisa sadrzaja direktorijuma ekran po ekran:

Is | more



Komande more i less

* Ako je izlaz predugacak da stane na ekran,
preusmjeriti ga na komandu more.

= Komanda more prikaze prvi ekran izlaza i zatim Ceka:
* Enter - pomjera ispis za jedan red,

e Space - pomjera ispis za jedan ekran.
 Komanda less je slicha komandi more, osim sto
omogucava kretanje unazad kroz izlaz.
" strelicama se skroluje sadrzaj;

" taster q za izlazak.



Pokretanje poslova u pozadini

Za pokretanje u pozadini iza komande navesti
znak '&'.
Po pokretanju ispisuje se linija nalik sledecoj:
[2] 1234

" broj u uglastim zagradama sluzi za kasnije referisanje
kreiranog procesa.

Nakon prethodnog ispisa, dobija se odzivni znak.

Kada se pokrenuta komanda zavrsi, ispisuje se
sledeca linija:
[2]+ Done



Poslovi u pozadini

jobs - komanda za listanje svih poslova; primjer ispisa:
[1]- Running komandal
[2]- Running  komanda?2
[3]+ Stopped  komanda3

Posao se vraca u fokus pozivom:
fg %broj_posla

"  %broj_posla se moze izostaviti i tada se odnosi na posao sa '+'.
Moguce je i tekuci program poslati u pozadinu:

=  Ctrl+z — zaustavlja program,

"  bg-—nastavlja prethodni program u pozadini.

Vazno:

=  Poslovi u pozadini ne bi trebalo da rade sa standardnim ulazom i
izlazom => preusmjeriti ih u fajlove.

=  Ako proces nesto treba da procita sa standardnog ulaza, suspenduje
se dok ne dode u fokus.



Povratna vrednost procesa i

kombinovanje komandi

Proces vraca:

= ==(-ispravno zavrsen posao,
= |=0-doslo je do greske.
komandal && komanda?2

= komanda 2 se izvrSava samo ako je komandal
korektno izvrsena.

komandal | | komanda2

» komanda2 se izvrSava samo ako je izvrSavanje
komandel bilo neuspesno.

komandal; komanda2; komanda3
= komande se izvrsavaju redom, sekvencijalno.



Skripte i komentari

bash omogucava izvrSavanje niza komandi zapisanih u fajl -
izvrSavanje skripti.

Fajl koji sadrzi skriptu, u prvoj liniji treba da ima putanju i
naziv interpretera za tu skriptu:

#!/bin/bash

Moze se izvrsiti i direktnim pozivom i koris¢enjem source
komande.

Niz znakova "#!" se naziva sha-bang.
Druga namjena znaka # je poCetak komentara do kraja
linije.
Skripta moze (treba) da vrati vrednost.
= koristi se exit komanda;
= podrazumjevano vraca O.



lzvrsavanje skriptova

* Prva mogucnost - koris¢cenjem komande source:
source naziv_skript_fajla
= komande iz skripta se izvrSavaju kao da su navedene
umjesto poziva source komande
* Druga mogucnost - navodenjem naziva skript fajla:
./naziv_skript_fajla
= ./je cesto neophodno, jer bash podrazumjevano ne trazi
komandu u radnom direktorijumu.

= Na ovaj nacin se pokrece subshell koji je novi proces i u
okviru njega se izvrSava zadati skript, dok pozivajuci sel
ceka blokiran dok se pozvani ne zavrsi (ovo ne vazi ako je
skript pozvan na izvrSavanje u pozadini).



Promenljive

Definisu se implicitno, dodjelom nove vrednosti.
Tip se odreduje na osnovu vrednosti koju trenutno pamti.
Sadrzaj Cuvaju kao string.

Primjer dodjele vrednosti:
PROMIJENLJIVA="Pocetni sadrzaj"

= preiposle =ne sme biti razmaka.
Dohvatanje vrednosti:

=  S{PROMIJENLJIVA}

= skraceno: SPROMIJENLIJIVA

Da bi se promjenljiva vidjela u subshell-u, mora se izvesti:
export naziv_promjenljiva

= Ako promjenljiva nije vec definisana, ovako se definise.



Definisanje nizova

* Primjer:
NIZ[1]="Prvi clan niza"
NIZ[2]="Drugi clan niza"
echo S{NIZ[2]}
echo "S{NIZ[*]}"
= ekvivalentno: echo "S{NIZ[1]} S{NIZ[2]}"

" string se formira od elemenata niza razdvojenih
prvim znakom u IFS (internal field separator).

echo "S{NIZ[@]}"
= ekvivalentno: echo "S{NIZ[1]}" "S{NIZ[2]}"

= od svakog elementa se formira string.



Primjer razlike upotrebe * i @

NIZ[1]=n1 NIZ[1]=n1
NIZ[2]=n2 NIZ[2]=n2
foriin "aS{NIZ[@]}b" foriin "aS{NIZ[*]}b"
do do
echo Si echo Si
done done
Ispis: Ispis:
anl anl n2b

n2b



Cesto kori$¢ene predefinisane
promjenljive

PWD - tekuci direktorijum.
IFS - znak kojim se razdvajaju redci.

PATH - spisak putanja, odvojenih dvotackama, na kojima se
podrazumjevano traze programi za izvrSavanje. Za ukljucivanje
tekuceg direktorijuma treba dodati prazan string(dve uzastopne
dvotacke).

PS1 - primarni odzivni (prompt) string \u@\h:\w\S :
= \u - korisnik
=  \h-host
= \w - tekudi direktorijum.
PS2 - sekundarni odzivni string (nastavak prethodne linije).

SO, $1, S2,..., 59, ${10}... - parametri prosledeni prilikom poziva
skripta.

St - broj prosledenih argumenata.
S? - rezultat izvrSavanja prethodne komande (rezultat != ispis).



Ispis i navodnici

Komanda: echo
Ispis promjenljive:
= echo SPWD

= echo"SPWD"

Pod dvostrukim navodnicima, promjenljiva Ce biti
ekspandovana i takva dalje biti prosledena.

Postoji razlika ukoliko promjenljiva sadrzi
razmake:
" bez navodnika: uzastopni razmaci se spajaju u jedan,

" sanavodnicima: zadrzavaju se svi razmaci, onako
kako su rasporedeni u ulaznom tekstu.



Navodnici

echoej gde si  tu sam
ej gde si tu sam

echo"ej gde si tu sam
ej gde si  tu sam

PROMENLJIVA=" ovo je uvrnuta promenljiva"
echo SPROMENLIIVA

OVO je uvrnuta promenljiva

echo "SPROMENLIJIVA"

ovo je uvrnuta promenljiva

Za ispis 'S' i drugih specijalnih znakova koristi se \ ispred
znaka.

Jednostruki navodnici: sprecavaju ekspanziju promjenljivih.



Koris¢enje ispisa komande

Ispis na standardni izlaz neke komande se moze dobiti
okruZzivanjem komande sa $() ili

Primer: VAR='Is -la

Promenljiva VAR nakon izvrsene naredbe ima vrednost
onoga sto bi komanda Is —la ispisala na standardni izlaz

Ispis na standardni izlaz se ne vrsi



Komanda exec

Komanda exec pokrece kao komandu string koji joj se
prosledi kao parametar

Primer:

 VAR=“Is -|”

* exec SVAR

Dati primer izvrSava komandu Is =l i ispisuje njen rezultat na
standardni izlaz



Uslovno izvrsavanje

if komandal
then
komanda?2
[elif komanda3
komanda4 ...]
[else
komanda5]
fi
 Komanda u uslovu moze biti poziv bilo kog programaili
poziv ugradene komande test.
* then, else i fi se moraju pisati u novom redu.



test

* Poredenje celih brojeva:

Operator Znacenje Ekvivalent u C-u
e -|t (less than) <

e -gt  (greater than) >

* -eq (equal) ==

e -ge (is greater than or equal to) >=

¢ -le (is less than or equal to) <=

* -ne (is not equal to) |=



test

* Poredenje stringova:
= -z stringje prazan, to jest duzina mu je nula
" -n string nije prazan, ima pozitivhu duzinu
= = jednakost string-ova
= I=  nejednakost string-ova

= VaZzno: promjenljive navesti pod navodnicima ("S...")
| ostaviti razmak izmedu operatora

* Logicke operacije:
" -alogickoi
" -0 Logickoiili
= | Negacija



test

Fajlovi:
-f MocToju dajn n ynutamry je obuyaH dajn
-s ®ajn HMje npasaH

-r ®ajn je UNT/bUB Of, CTPAHE KOPUCHUKA KOjU
M3BpLUaBa CKPUNTY

-w Moxemo aa ynucyjemo y ¢ajn
-X Moxxemo aa nsspiaBamo ¢ajn
-d Tun ¢ajna je AMpeKkTopUjym

-h ®ajn je cUMBONNYKM NNHK



Primjeri formiranja uslova

test -f S1 -a -x S1 - provjerava da li argument 1
predstavlja naziv fajla i da li je taj fajl izvrsiv.

Skraceni oblik test komande:

-fS1-a-xS1]

St -gt 2 -a S# -1t 5] - provjerava da li je broj
orosledenih parametara vedi od 2 i manji od 5.

S0 =S51] - provjerava da li je prvi parametar kao
string jednak nazivu fajla koji sadrzi skriptu.



komanda let

* bash ne definiSe operatore za rad sa celim
orojevima.

 Komanda let prihvata i izraCunava izraz
(ukljuCujuci i dodjelu vrednosti).

e Standardni operatori: ++, --, +, -,
l(nornyka Heraumja),
~(Heraumja Hag 6BuTOBMMA),

~~ (eKCMOHEHT),
* [, %, <<,>>, ==, 1=, &, |, ", &&, ||



Primjer koris¢enja let komande

S var=0

S let var++

S echo Svar

1

S ((var +=var)) #isto kao let var += var ili var=S$((var+var))
S echo Svar

2

S ((var="~1&131)) #primer rada sa bitovima
S echo

Svar

130



Primjer if naredbe

if test SO =51

then

echo "Isti."

else

echo "Razliciti."

fi

e Drugi nacin:

test SO = S1 && echo Isti | | echo Razliditi
e ili:

[ SO =51] && echo Isti | | echo Razliditi



For petlja

e foriin * #sve datoteke u dir-u
do
echo Naziv datoteke je: Si
done

* #!/bin/bash

IFS_old=SIFS
IFS=II:II
n=0
foriin SPATH
do
echo "Dir Sn: Si"
((n++)) #ekvivalentno let "n++"
done
IFS=$IFS_old



while petlja

while komandal
do

komanda2
done

#!/bin/bash

while [ 1 -z "S1" ] #mozemo da koristimo i 'until [ -z "S1" |'
do
echo -n "S1" # -n = ispis bez prelaska u novi red
shift
done
echo
exit O

shift vrSi pomjeranje argumenata u parametrima u levo:
S1<--- 52, $2 <--- S3, S3 <--- $4, uta,. (S0 ostaje neizmjenjen)



Case naredba

* caserecin
uzorakl)
komandal
komanda?2

’u’zora k2)
komanda3

’*’) #poklapa se sa bilo kojim uzorkom
komanda4

esac
* Uparuje se prvi uzorak na koji se naide od pocetka.

* U svakom uzorku moze biti i viSe razlicitih vrednosti razdvojenih
uspravnom crtom - dovoljno je da se rec upari sa jednom vrednoscu.

 Moguce koristiti i dzokere.



cat i echo

e cat
= Spaja zadate fajlove na standardni izlaz.

= Ako se pozove bez ulaznih fajlova, Cita standardni
ulaz.

 Za kraj fajla koristi se Ctrl+D.
= Opcija -n numerise sve neprazne linije.
e echo

" |spisuje zadatu vrednost na standardni izlaz i prelazi
u novi red.

" -n-opcija koja iskljucuje prelazak u novi red.



sort

* sort {opcije...} {fajl1, ...}
e Sortira linije iz nadovezanih ulaznih fajlova.
" bez opcije sortira po alfabetu;

" -b-preskace vodece blanko znakove;

" -n-sortira po brojevima na pocetku linije;
u nekim slucajevima daje razlicit izlaz od varijante
bez opcija; primjer:

ulaza bez -n sa -n
20p 1II 1ll
1" 20p 2k

2k 2k 20p



WC | unig

* Wc - broji bajtove, reci i linije u ulaznom fajlu.

"= bez imena fajla koristi standardni ulaz (Ctrl+d EOF)
= podrazumjevano broji reci;
= -|-zabrojanje linija;
" -c-zabrojanje bajtova.
* uniq - omogucava izdvajanje jedinstvenih i dupliranih

linija iz fajla.
= jzbacuje duplirane linije (ostavlja jednu liniju, ostale
odbacuje);

= -d-izdvaja sve one linije koje se pojavljuju vise puta;
" -u-izdvaja samo one linije koje su unikatne;
= provera se radi samo lokalno (porede se susedne linije).



grep

e grep {opcija ...} Sablon {fajl ...}
" ako nema fajlova, koristi standardni ulaz;

" trazi sablon u ulaznim fajlovima,
ispisuje linije u kojima nade Sablon

(ukoliko je deo linije uparen sa regularnim izrazom).
" -j-ignorisanje veliCine slova.
= .y -Stampa one koji se ne uklapaju sa $ablonom;

" -n-Stampaibroj linije u kojoj je naden (redni broj
prve linije fajla je 1).

= -H-stampa i naziv fajla u kojem je sablon naden.
e Sabloni - regularni izrazi.



Regularni izrazi

Menja bilo koji karakter (kao ?).

[...] Menja bilo koji karakter iz navedenog skupa ([abc] menja
karaktere a, b i c).

[~ Menja bilo koji karakter koji nije u skupu.

*  Menja prethodni karakter O ili viSe puta.

\{n\} Menja prethodni karakter n puta.

\{n,m\} Menja prethodni karakter najmanje n a najvise m puta.
\{n,\} Ponavlja prethodni karakter n ili viSe puta.

A Oznacava pocetak reda.
S  Oznacava kraj reda.

\(\) Zagrade za grupisanje.
=  za ponavljanje regularnog podizraza;
=  za kasnije referisanje dela regularnog izraza.



grep primeri

e grep "StekstS"

" jzdvaja redove koji se zavrsavaju istim tekstom
kao sto je sadrzaj promjenljive tekst.

* grep "AS1.%528"

= jzdvaja linije Ciji je poCetak jednak prvom
parametru skripta i Ciji je kraj jednak drugom
prosledenom parametru.



tr

tr [-c] [-d] [-s] [string1] [string2]
Ulazni tok prosleduje na izlaz uz zamenu zanakova koji se
pojavljuju u stringl odgovarajuc¢im znakovima iz string2.

= znakovi iz stringl i string2 se uparuju po redosledu, prvi sa
prvim, drugi sa drugim itd.

Opcije:
" -c-umjesto stringl posmatra komplementaran skup;

= -d-navodise samo stringl; brisu se znakovi koji se nalaze u
string1;

=  -s-nakon standardne zamene sva uzastopna pojavljivanja bilo
kog znaka iz string2 zamenjuje tim znakom (npr. aaa=>a).

string2 kraci od stringl => string2 se prosiruje poslednjim
znakom.



tr - primeri

echo "aaabacd" | tr "a-c" "o-q"
ooopoqd
echo "aaabacd" | tr "a-c" "o-z"
ooopoqd
echo "aaabacd" | tr "g-c" ||O_p||
ooopopd

echo "aaabacd" | tr -d "a-c"
d

echo "aaabacd" | tr -cd "a-c"
aaabac

echo "aaabacpdd" | tr-s "a-c
pgpdd

pap”



cut

cut {OPTION ...} {FILE ...}

Na standardni izlaz ispisuje zadate delove linija sa
standardnog ulaza (ili fajlova).

Opcije:

=  -c CHARACTER-LIST
* ispisuje samo znakove na pozicijama zadate listom;
-f FIELD-LIST

* ispisuje samo polja na pozicijama zadata listom;

=  -d znak - znak kojim se u slucaju opcije -f izdvajaju polja;
* podrazumevano TAB (\t)
* dva uzastopna delimitera => prazno polje izmedu.

" -s-ne Stampatilinije bez ijednog delimitera;
= |ista se navodi kao niz brojeva i/ili opsega u rastu¢em poretku.
=  znakovi i polja se numerisu pocev od 1.



cut - primer

* |spisivanje prava pristupa i naziva fajlova
coriscenjem Is -I:
s-l|tr-s" """ | cut-c2-|cut-d\ -f1,8
* Primer ulazne linije:
-rwxr-xr-x 1 etf etf 44 2010-11-29 00:07 sk

* dobija se izlaz:
rwxr-xr-x sk




Sed

sed 's/regexp/replacement/'

Uparuje deo ulazne linije sa zadatim regularnim izrazom;
= ujednoj liniji samo jednom vrsi uparivanje;
= svaki upareni deo linije menja stringom za zamenu;

=  za uparivanje Citave linije koristiti oznake za pocetak i kraj
reda.

Neuparene linije i delovi linija se prepisuju na izlaz.
Regularni izraz je isti kao kod grep.

& - predstavlja upareni string — moze se navesti u stringu za
Zamenu

echo "123 abc" | sed 's/[0-9]*/& &/'
Rezultat: 123 123 abc #abc je neupareno



Sed — dohvatanje delova uparenog
stringa

Delovi izraza u zagradama mogu se referisati u stringu za
zamenu - \(... \) Zagrade za grupisanje.

Referisu se po rednom broju zagrada od pocetka regularnog izraza
navedenim iza '\' (prve zagrade imaju redni broj 1).

Primer: echo abcd123 | sed 's/\([a-z]*\).*/\1/"

Rezultat: abcd

sed 's/\([a-z]*\) \([a-z]*\)/\2 \1/' #menja redosled dve reci
Takode \1 se moze nacii u Sablonu, npr.

sed 's/\([a-z]*\) \1/\1/' - eliminise duplikate



sed - primeri

* |zdvajanje prava pristupa i naziva fajlova uz zamenu
redosleda:

Is -I'| sed 's/[a-z|-]\([a-z|-]*\)\ AN N([MN T*\) /A2 \1/1
* Malo Citljivije - separator ':' umesto '/

Is -I'| sed 's:[a-z[-]\([a-z|-]*\)\ .\ M2\ *)):\2 \ 1!

[a-z|-] - bilo koji znak iz skupa a-z ili -

\ - predstavlja razmak

* - bilo koji znak 0 ili vise puta (zamenjuje sve izmedju
stringova od interesa)

[\ ] - bilo koji znak osim razmaka



sed - primeri

e ako Is -l ispisuje:

drwxr-xr-x 3 etf etf 4096 2010-11-25 01:41 ff
-rw-r--r-- 1 etf etf 25 2010-11-29 21:28 reci.txt
-rwxr-xr-x 1 etf etf 198 2010-11-30 09:07 sk

* Rezultat je:

ff rwxr-xr-x

reci.txt rw-r--r--

sk rwxr-xr-x



sed - primeri

* Modifikacija koja uparuje samo fajlove sa ekstenzijom :

Is -1 | sed 's/[a-z\-]\([a-2\-]*\)\ . FANN([M\ ¥\ [a-
zI\{1,3\N\)A2\1/'

* ako lIs -l ispisuje:

-rwxr-xr-x 1 notroot notroot 355 2011-12-05 17:16 skript
-rw-r--r-- 1 notroot notroot 14 2011-12-05 16:58 test1.txt
-rw-r--r-- 1 notroot notroot 20 2011-11-18 19:06 test2.txt
Rezultat je:

-rwxr-xr-x 1 notroot notroot 355 2011-12-05 17:16 skript
testl.txt rw-r--r--

test2.txt rw-r--r--



sed - primeri

* Modifikacija koja uparuje samo nazive fajlova krece od 4
znaka:

Is -1 | sed 's/[a-z|-]\([a-z|-]*\)\ . *\ \([*\ 1\{1,3\}\)S/\2 \1/'
* ako Is -l ispisuje:

drwxr-xr-x 3 etf etf 4096 2010-11-25 01:41 ff

-rw-r--r-- 1 etf etf 25 2010-11-29 21:28 reci.txt
-rwxr-xr-x 1 etf etf 198 2010-11-30 09:07 sk

e Rezultat je:

ff rwxr-xr-x

-rw-r--r-- 1 etf etf 25 2010-11-29 21:28 reci.txt

sk rwxr-xr-x



Zadatak 1

Napisati bash shell skriptu koja prihvata nazive
dve datoteke. Prva datoteka sadrzi reCi koje se
traze u drugoj datoteci. Potrebno je 1z druge
datoteke 1zdvojiti sve one redove koji poCinju s
nekom od reC1 1z prve datoteke 1 1spisati 1th na
standardnom 1zlazu.



#!/bin/bash
for 1 in S(cat $1)
do
cat $2 | grep ""Si.*"
done



Zadatak 2

Napisati bash shell skript koji kao parametre prihvata
nazive programa koje treba da pokrene, tako da 1zlaz
prvog preusmeri kroz netmenovanu cev na ulaz drugog,
izlaz drugog na ist1 nacin na ulaz trec¢eg 1 tako sve do
poslednjeg programa u listi, ¢1j1 izlaz ostaje standardni
1zlaz. Ukoliko se uoci da neki od programa 1z bilo kog
razloga nije moguce 1zvrsiti, 1spisatlt poruku o gresci 1
prekinuti 1zvrSavanje. GresSku treba prijaviti 1 u slucaju
da skriptu nije prosleden nijedan argument.



#!/bin/bash

if test $# -eqg O

then
echo "Nije prosledjen nijedan parametar"
exit 1

fi
while test S$# -gt O
do
if test -f $1 -a -x $S1
then
if test -z SKOMANDA
then
KOMANDA=",/S1"
else
KOMANDA="SKOMANDA | ./S1" #create command
string

f1



else
echo "Fajl $1 ne postoji ili nemate dozvolu za
izvrsavanje"
exit 2
fi
shift
done
exec SKOMANDA # execute



Zadatak 3

Napisati Bash shell script koji1 treba da za zadati
spisak fajlova prebroji koliko od tih fajlova
postoj1 u tekuc¢em direktorijumu. Spisak fajlova
se zadaje kao niz parametara skripta. Izlaz
skripta treba da bude u formatu: <broj nadjenih
fajlova>/<broj fajlova na spisku>.




#!/bin/bash

ukupno=0
postoj1=0
while [ S# —-ge 1 ]
do
let ukupno++
if [ -f $1 ]
then
let postojit++
f1
shift
done

echo "S$postoji/Sukupno"



Zadatak 4

Napisati bash shell skript koji treba da sortira spisak studenata po
prezimenu 1 imenu. Spisak studenata je dat u tekstualnom fajlu
C1j1 se naziv prosleduje kao prvi parametar skripta. Sortiran
spisak ispisati na standardni izlaz. U ulaznom fajlu, svaki student
je zapisan u po jednom redu po sledeCem formatu: redni broj,
broj indeksa, ime, prezime 1 ocena. Sva polja su razdvojena
razmakom. Na izlazu za svakog studenta zapisati po jedan zapis
po slede¢em formatu: redni broj, redni broj iz ulaznog fajla, broj
indeksa, prezime, 1me 1 ocena. Smatrati da je ulazni fajl ispravan
ukoliko postoji. U sluCaju pogresnog broja parametara,
nepostojanja ulaznog fajla 1li nemogucnosti Citanja istog ispisati
poruku o gresci 1 prekinuti izvrSavanje skripta.

Primer ulaza: 1. 123/2011 Mika Peric 10



#!/bin/bash
if [ $# -eq 1 ]

then
if [ -f $1 -a -r $1 ]
then
cat S1 |

sed "s/\N([0-97*\.\)\ N ([0-9]*\/[0-9]*\)\ \([a-
z,A=Z]1*\)\ \([a-z,A-Z2]*\)\ \N([0-9]*\)/\4 \3 \1 \2
\5/"] sort | #sort prezime ime ...
grep -n ".*" | #print line num. 1:...
sed "s/\([0-9]1*\):\(la-z,A-Z]*\)\ \([a-z,A-Z]*\)\
N(LO=9T* N N) N N ([0=-91*\/[0-9]1*\)\ N ([0-9]*\)/\1. \4
\5 \2 \3 \e/"
else
echo "Greska: ulazni fajl 111 ne postoji 111 mu
se ne moze pristupiti";
fi
else
echo "Pogresan broj parametara. S$#";
fi



Zadatak 5

Napisati shell script koji treba da prede u direktorijum zadat kao
prvi argument, pozove program zadat kao drugi argument
prosledivS§i mu sve ostale argumente kao njegove argumente,
ispiSe da li se pokrenut program uspesno izvrSio 1 na Kkraju se
vrati u polazni direktorijjum. Ako nije prosledeno dovoljno
parametara ispisati odgovarajucu poruku.



#!/bin/bash
if [ S# -ge 2 ]
then
tempdir=S$SPWD
cd $1
prog=s2
shift
shift
exec Sprog $0@
if S$2 frezultat Sprog $@
then
echo "Program uspesno izvrsen"
else
echo "Program nije uspesno izvrsen."
fi
cd S$tempdir
else

echo "Nije prosledjeno dovoljno parametara"
fi



Zadatak 6

Napisati shell script koji treba da i1z datoteke, zadate kao prvi parametar,
1zvuce one zapise o korisnicima ¢ija Sifra pocinje onim Sto je zadato kao drugi
parametar 1 koji su 1z mesta zadatog tre¢im parametrom (izdvajaju se samo oni
kod kojih su oba uslova zadovoljena). Ulazna datoteka sadrzi zapise o
korisnicima, 1 to u svakom redu za taCno jednog korisnika. Pojedinacne
informacije u svakom redu su razdvojene tabulatorima. Podaci koji se vode o
svakom korisniku su Sifra (niz cifara), ime, ime oca, prezime, mesto 1 broj
telefona. Telefon je zapisan u formatu +<pozivni broj drzave><blanko
znak><pozivni kod grada><blanko znak><broj telefona>. U 1zlaznoj datoteci
u svakom redu treba da budu informacije o korisnicima, ali u slede¢em obliku 1
redosledu: pocetno slovo mesta za kojim sledi Sifra (bez razmaka i1zmedu),
ime, prvo slovo ofevog imena, prezime 1 broj telefona bez pozivnih brojeva.
Prikazati kako se taj skript poziva ako zelimo sve korisnike 1z datoteke ulaz.txt
Cija Sifra pocCinje sa 4 1 koji su 1z Beograda.



#!/bin/bash

cat $1|grep "~$2[0-9]*.*S3 +[0-9]*\ [0-9]*\ [0-9]*"

sed "s/\N([0=97*\)\EN (L AN)NEN (L) o FNEN (FN)NEN(LN) o %
\Nt+[0-9]7*\ [0-9]1*\ N([0-9]*\)/\5\1 \2 \3 \4 \o/"



Zadatak 7

Napisati shell script koji treba da spoji fajlove Cij1 su nazivi zadati u
komandnoj liniji. Skript prihvata do 8 parametara, ali najmanje 3, od Cega je
prvi 1zlazni, a ostali ulazni. MozZe se desiti da neki od zadatih ulaznih fajlova
ne postoje, 1li da Citanje tih fajlova nije dozvoljeno, pa je potrebno i1zvrsiti
odgovarajuce provere. Spajanje se vrsi samo u slucaju da postoje bar tr1 ulazna
fajla koja se mogu spojiti. U slucaju da neki uslov nije ispunjen, odStampati
odgovarajucu poruku.



#!/bin/bash
if [ $S# -gt 8 -o S# -1t 3 ]
then
echo Prosledjeno je vise od 8 1ili manje od 3
parametra.
else
s=0
izlaz=$1
shift
for 1 in $*
do
if [ -f $S1 -a -r Si ]
then
let "s++"
fi
done



if [ $s —-gt 2 ]

then
ulaz=""
while [ ! =z "$S1" ]
do
if [ -f $S1 -a -r $1 ]
then
ulaz="Sulaz S1"
fi
shift
done
cat Sulaz >Sizlaz
else

echo Broj fajlova je $s, sto je manje od 3.
fi
echo $*
fi
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